


Mida Juku ei õpi, seda Juhan ei tea



Mida Juku ei proovi, seda Juhan ei 
mäleta



MIKS?

● Keemia, füüsika ja matemaatika on 
keerulised

● STE(A)M hariduslik lähenemine 



Praktilisi tunde on liiga vähe

● Kallis

● Ohtlik

● Aeganõudev



+



FutuClass - teaduskatsed virtuaalreaalsuses

● Õppimine läbi tegemise 7x 
efektiivsem

● Õpetajad säästavad aega

● Koolid säästavad raha



Valmistume tuleviku hariduseks

● Omandamispõhine õpe, 
Personaliseeritud sisu

● Sotsiaalsed oskused, meeskonnatöö

● Simulatsioonid



TIIM

Kristen Tamm

Tegevjuht

Karl Lomp

Mängudisain

Jens-Stefan Mikson

Arendusjuht

● 2 Futuruumi VR keskust - 35 000+ 
tundi mänguaega

● Veeohutuse mäng Päästeametile 

● teinud 3x online multiplayer VR mängu



Turg

2. + vanemad, 
eraõpetajad, 
pioneerid

1. Haridusmessid, 
testversioon 
koolidele

3. + koolid

3 katsega 
prototüüp

10 katsega  
Futuclass

Futuclass 
EDU



Ajajoon

Märts

1 katse 
Prototüüp

Oktoober

3 katsega 
prototüü

p

I kv 2020

10 katsega
MBP 

Koosloome koolidega

tagasisidesta
mine ja EDU 
toote ehitus

2021

Futuclass 
EDU 



Edtech koosloome Eestis 

- haridustehnoloogid
- aineõpetajad
- kooli juhtkond
- vahvad ametnikud

kristen@futuruum.ee

mailto:kristen@futuruum.ee


Aitäh!
www.futuclass.com


