Rapla Kesklinna Kool

ME HOOLIME
iseendist, Uksteisest
ME OTSIME

paremaid ja nutikamaid lahendusi, voimalusi,
valjakutseid ja uusi ideid

ME PUHENDUME
pidevale oppimisele,
arengut toetavale koostoole
ME JULGEME

pingutada, harjutada ja muutuda.

Eristuda, taasalustada, vastutada, unistada, olla
ja jaada iseendaks
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LEIUTAJATE KOOS TOOPAEVAD
EESMARGID:

 Oppida tegema meeskonnatéod

* Leida lahendust probleemidele

* Siduda oppetoo teadmised ja oskused
e Avastada ja uurida maailma

Leiutajate koostoopaevadega seotud oppeained:

Loodusopetus, matemaatika, eesti keel, t66- ja kunstiopetus,
arvutiopetus
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- UKS TERVE KOOLIPAEV

- RUHM ADENA

- UKS TEIS EGA ARVES TADES
- PLANEERIDES

- JAOTADES ULES ANDEID RUHMA SISESELT
- NUPUTADES

» KATS ETADES

- JOUDES LOPPLAHENDUS ENI




OLEME OPPINUD ET:

* Ruhmas tuleb liksteist kuulata

* Millegi ehitamiseks on vaja plaani

* Lugemisoskus on vajalik

* Koostood on vaja teha

* Leiutamine on vahva

* Rihmas tuleb t66d jaotada

* RuUhmas peame olema sobralikud

* Leiutiste tookindlust tuleb katsetada
* Nuputamine on leiutamisel tahtis



Asi laks nii hulluks katte, et hull teadlane tuli
meie koolis kapist valja.

Uks hull teadusepisik voib
nakatada paljusid

Saja hullu teadlase 60!!
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Miks?




Kuidas?

Algklassid Pohikool GlUmnaasium
1 2 1 2 1 2
1tootuba Toit Tants
17:00-18:00 Tants toit Teadusteater | Virtuaalreaalsus | P6genemistuba Varjuteater
2 tootuba Toit Tants
18:00-19:00 robootika Minecraft Tants toit Virtuaalreaalsus
3. tootuba
19:00-20:00 Minecraft Robootika Nirtuaalreaalsuy Teadusteater Varjuteater P6genemistuba
4. tootuba Varjuteater Origami Toit Tants
20:00-21:00 Origami Varjuteater Minecraft Pogenemistuba Tants toit
1-3 klass 4-6 klass 7-S klass
1 2 3 4 ) 6

1 tootuba Tants

17:00-18:00 toit Lauamangud veebilehtede loomine

2 tootuba Tants-

18:00-19:00 Teadusteater Toit Keemia Virtuaalreaalsus

3. t66tuba Toit

19:00-20:00 Loodus

4. tootuba

20:00-21:00 Teadusteater







Mida me teeme?

* paugutame
*ehitame virtuaalreaalsust ja laavalampe
*voistleme Minecraftis,

* pogeneme pogenemistubadest matemaatika
ning fulsika Gilesandeid lahendades,

kirjutame koodi



Mida me teeme?

*lennutame droone ja tegutseme robotitega,
*s00ki valmistame kuiva jaaga,

*loome kaasa teadusteatris,

*Opime tundma varve, loodust

*|lavastame varjuteatris

*elame end valja tantsuporandal

*tutvume origamiga



Mida laheb vaja?

*Tahet
*Oskust moelda valjapoole raame

*Julgust

*Innustavaid kolleege
*Minimaalset eelarvet
*Head tuju!



Millal teil on jargmised
,Leiutajate koostoopaevad” voi
,100 hullu teadlase 00?*



