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6. klasside lõiminguprojekt „Ajatehno“ 
Pilootprojekt 2016/2017 õppeaastal, jätkame ka käesoleval 
õppeaastal.

Ajalugu, tehnoloogiaõpetus, käsitöö, kodundus ja 
IKT.

Võimalusel lõimisime igal trimestril oma seltsi veel mõne   
õppetegevuse ja õpetaja.

Kunstiõpetus, eesti keel ja kirjandus ning draamaõpe, inglise 
keel.

Õppeainete lõiming ehk
oskused läbi praktiliste kogemuste



Õppes osalevad 6. klasside õpilased, kokku 65-85 õpilast.

•Klass on jagatud loosi teel 4-6 liikmelisteks gruppideks 
ning iga grupp lõi oma „Ajatehno“ blogi. 

•Õpilased ei ole tehnoloogia-ainetes jaotatud  
soo põhiselt gruppidesse.

• Iga teema tulenevalt ajaloost läbiti koostööna 7-10 
nädala jooksul.

Kes, kuidas, mida?



Digitaalne õpilugu 
Esiaeg ja muinasaeg

Õppeprotsessi eesmärk 

oli koostada lisaks 

praktilisele tööle ka 

õpilaste enda loodud  

on-line tööjuhend 

blogisse „Kuidas 

valmistada muinasaegne 

vöötasku?“

Iganädalaselt tegid 

õpilased esmalt fotod 

oma tööprotsessist ning 

seejärel koostasid 

digitaalse tööjuhendi.



Luust tööriistadega tutvumine 
muinasesemete arhiivi veebilehel Tutulus
ning ise reaalselt esemete valmistamine

http://tutulus.ee/muinasesemed/sisukord.html

http://tutulus.ee/muinasesemed/sisukord.html


Koopamaalingud



Muinasteemalise kuju idee ja 
joonised Arheoloogiamuusemisse 



Kammkeraamikas valminud tööd

Õppevideo, mida õppimiseks tutvustati 

https://www.youtube.com/watch?v=kh-_-Ftivdg

https://www.youtube.com/watch?v=kh-_-Ftivdg


3D püramiidide joonistamine

http://6bgrupp1.weebly.com/

http://6bgrupp1.weebly.com/


Kaalika-kapsapada ja odrajahu käkk, mille 
valmistamise protsessi õpilased pildistasid 
või filmisid ülesse ja sellest valmis 
õppevideo.

http://6bgrupp2.weebly.com/

http://6bgrupp2.weebly.com/


Töödest näituse kujundamine



Arvutiprogrammiga kavandatud 
maskid



Maskide esitamine näitusel



Vöö tegemine näidendi
kostüümidele

Pakutrüki pakud 
kangatrükiks



Näidend „Trooja sõda“

Õpilased valmistasid 

arvutis ette etenduse 

taustapildid ja muusika.

3D programmi 

kasutades 

rekvisiidid, näiteks: 

Trooja hobune ja 

Parise õun



Tänan kuulamast!


